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หนาที่ 1 

สารบัญ 

 

  หนาท่ี 
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 ระยะเวลาการฝกอบรม 3 

 ตารางการฝกอบรม 3 

 คาธรรมเนียมการฝกอบรมของหลักสูตร 6 

 เง่ือนไขการผานการฝกอบรม 6 

 สถานท่ีฝกอบรม 6 

 สอบถามรายละเอียด 6 

 ดําเนินการฝกอบรมโดย 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 2 

โครงการฝกอบรมหลักสูตรการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับการบริการดานดิจิทัลภาครัฐ (Software 

Development for Digital Government Services) 

จัดโดย มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

 

หลักการและเหตุผล 

 ดวยความกาวหนาทางเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีความเติบโตอยางรวดเร็ว และมีแนวโนมนําเทคโนโลยีดิจิทัล

เขามาใชในการขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงทุกภาคสวน ซ่ึงหลาย ๆ ประเทศไดมีการเพ่ิมศักยภาพการพัฒนา

โครงสรางพ้ืนฐานทางดิจิทัล (Digital infrastructure) การบริการ การกํากับดูแล (Services and Governance) 

ทําใหปจจุบันโลกเขาสูยุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ท่ีทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงโครงสรางและรูปแบบการ

ดําเนินงานไมวาจะเปนการผลิตหรือบริการของทุกภาคสวน ท้ังภาคธุรกิจ ภาครัฐ และภาคประชาสังคมในทุก

องคกร ตลอดจนกระบวนการทางสังคมอ่ืน ๆ ดังนั้น ความสามารถในการใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัลจึงเปน

ปจจัยสําคัญของการพัฒนาประเทศ ท่ีทุกภาคสวน ควรใหความสําคัญ โดยเฉพาะอยางยิ่งการพัฒนาโปรแกรมตาง 

ๆ ในการใชงานของภาครัฐเพ่ือรองรับกับประชาชนท่ีเขามาใชบริการ 

หลักสูตรฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ การพัฒนาซอฟตแวรสําหรับการบริการดานดิจิทัลภาครัฐมีเปาหมายใน

การเตรียมความพรอมและการพัฒนาทักษะดิจิทัลทางดานการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับการบริการดานดิจิทัล

ภาครัฐ ใหกับบุคลากรทุกระดับของหนวยงานภาครัฐ รวมท้ังสรางความสามารถในการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับ

การบริการดานดิจิทัลภาครัฐของภายในหนวยงานและภายนอกหนวยงานไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 

วัตถุประสงค 

 

1. เพ่ือใหมีความรู ความเขาใจในกระบวนการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร 

2. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการในการออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวร 

3. มีความสามารถกําหนดกลุมเปาหมายผูรับบริการ วิเคราะหความตองการ และสรุปความตองการ

บริการดิจิทัลและกระบวนการใหบริการแบบเชื่อมโยงได 

4. สามารถระบุองคประกอบสําคัญของการออกแบบบริการดิจิทัลได 

5. สามารถสรางพิมพเขียวบริการ (Service Blueprint) สูการพัฒนานวัตกรรมบริการได 

 

รูปแบบการฝกอบรม 

 

การฝกอบรมในหลักสูตรฯ เปนการผสมผสานหลายวิธี ไดแก การบรรยาย (Lecture) และการอภิปราย 

(Discussion) ซ่ึงการผสมผสานรูปแบบการฝกอบรมดังกลาว จะทําใหผูเรียนมีกระบวนการเรียนรู และเกิด

ความคิด และสามารถวิเคราะห ซ่ึงจะทําใหบรรลุตามวัตถุประสงคของหลักสูตรท่ีไดกําหนดไว  

 



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 3 

 

ระยะเวลาการฝกอบรม 
 

การจดัอบรมจํานวน 4 รุน รุนละไมเกิน 30 คน จํานวน 4 วัน (วันละ 6 ชั่วโมง รวม 24 ชั่วโมง) 

 

รุน วันท่ีในการจัดอบรม 

1 17 – 20 พฤษภาคม 2565 

2 14 – 17 มิถุนายน 2565 

3 16 – 19 สิงหาคม 2565 

4 13 – 16 กันยายน 2565 

 

 

ตารางการฝกอบรม 

 

รายช่ือวิทยากร 

1. ผูชวยศาสตราจารยเอกรินทร วทัญูเลิศสกุล  

2. อาจารยปกรณ  กัลปดี 

3. อาจารยชานนท จังกาจิตต 

4. อาจารยปยะวัฒน อัฒจักร 

 

เวลา หัวขอ เนื้อหา 

 วันท่ี 1 

09.00 – 12.00 กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร 

(Software Development 

Process) 

 

 

หลักการวิเคราะหความตองการ

ของซอฟตแวร 

 ความหมายของกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร 

 ข้ันตอนในการพัฒนาซอฟตแวร 

 

 
 

 ความหมายของการวิเคราะหความตองการ 

 ประเภทของความตองการ 

� ความตองการของผูใช (User Requirement) 

� ความตองการของระบบ (System Requirement) 

 ประเภทของความตองการของระบบซอฟตแวร 

� Functional Requirement 

� Non-functional Requirement 



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 4 

เวลา หัวขอ เนื้อหา 

� Domain Requirement 

 บทบาทหนาท่ีของผูท่ีมีสวนเก่ียวของในกระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

13.00 – 16.00 Workshop: การวิเคราะหความ

ตองการของซอฟตแวร 

(Software Requirements) 

และผูมีสวนเกี่ยวของ 

 ความหมายของการวิเคราะหความตองการ 

 ประเภทของความตองการ 

 ประเภทของความตองการของระบบซอฟตแวร 

 บทบาทหนาท่ีของผูท่ีมีสวนเก่ียวของในกระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

 วันท่ี 2 

09.00 – 12.00 หลักการวางแผนการดําเนิน

โครงการ (Project Plan) และ

แผนการพัฒนาซอฟตแวร 

 

 

 

 

 

การออกแบบสถาปตยกรรมและ

รายละเอียดของซอฟตแวร 

(Software architecture and 

Detailed Design) 

 ความหมายของการวางแผน 

 ประเภทของแผนงานชนิดตาง ๆ 

 การระบุทรัพยากรในแตละข้ันตอน 

 หลักการการวางแผนดําเนินโครงการและกําหนดแผนการ

พัฒนาซอฟตแวร 

� แบบเปนวงรอบ (Iteration) 

� กําหนดแนวทางตรวจสอบผลลัพธการทํางาน 

 

 ความหมายของการออกแบบซอฟตแวร 

 กระบวนการในการออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวร 

� Design 

� Implementation 

� Test 

� Maintenance 

 ระดับของการออกแบบซอฟตแวร 

� การออกแบบเ ชิงสถาปตยกรรม  (Architectural 

Design) 

� การออกแบบในรายละเอียด (Detailed design) 

 แบบจําลองการออกแบบ (Design Model) 

13.00 – 16.00 Workshop: การออกแบบ

สถาปตยกรรมและรายละเอียด

ของซอฟตแวร 

 ระดับของการออกแบบซอฟตแวร 

� การออกแบบเ ชิงสถาปตยกรรม  (Architectural 

Design) 

� การออกแบบในรายละเอียด (Detailed design) 

 แบบจําลองการออกแบบ (Design Model) 

 วันท่ี 3 



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 5 

เวลา หัวขอ เนื้อหา 

09.00 – 12.00 การรับประกันคุณภาพของ

ซอฟตแวร 

 

 

 

 

หลักการวิเคราะหการ

ปฏิสัมพันธ/ประสบการณของผู

ขอรับบริการตลอดจน

กระบวนการบริการแบบ

เชื่อมโยง 

 ความหมายของการประกันคุณภาพของซอฟตแวร 

 กระบวนการประกันคุณภาพของซอฟตแวร 

 การติดตามและการประเมินผลการดําเนินงาน 

 Verification and Validation มีการตรวจสอบกระบวนการ

ทํางานและ Work Products ตางๆ 

 

 User experience principle 

 User Journey method 

 

13.00 – 16.00 Workshop: การปฏิสัมพันธ/

ประสบการณของผูขอรับบริการ

ตลอดจนกระบวนการบริการ

แบบเชื่อมโยง 

 User experience principle 

 User Journey method 

 

 วันท่ี 4 

09.00 – 12.00 องคประกอบของการออกแบบ

บริการเพ่ือความสมบูรณของการ

ใหบริการ 

 

 

 

 

 

การสรางพิมพเขียวบริการ 

(Service Blueprint) สําหรับ

พัฒนานวัตกรรมบริการ 

 UX/UI Design 

 องคประกอบสําคัญของการออกแบบบริการดิจิทัล 

 ระบบนิเวศนบริการ (Service Ecosystem): Frontstage 

and Backstage 

 กรอบกระบวนการการใหบริการ: Large Offering, Across 

Multiple Sub-Offerings เพ่ือลดความซับซอนในการใช

ทรัพยากร 

 

 การออกแบบและวิเคราะห  Customer Journey เ พ่ือ

พัฒนาการบริการ 

 พ้ืนฐานการออกบแบบกระบวนงาน (Process Design), 

ก า ร อ อ ก แ บ บอ งค ก ร  ( Organization Design) , ก า ร

ออกแบบสารสนเทศ (Information Design) 

 ประเมินความเปนไปไดดานตาง ๆ เชน ดานกฎหมาย 

กฎระเบียบ ขอบังคับ คําสั่ง 

 การสรางพิมพเขียว (Service Blueprint) 

13.00 – 16.00 Workshop: การสรางพิมพเขียว

บริการ (Service Blueprint) 

สําหรับพัฒนานวัตกรรมบริการ 

 การสรางพิมพเขียว (Service Blueprint) 

หมายเหตุ : 

1. พักรับประทานอาหารวาง ชวงเชา เวลา 10.30 – 10.45 น. ชวงบาย เวลา 14.30 – 14.45 น. 



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 6 

2. พักรับประทานอาหารกลางวนั เวลา 12.00 – 13.00 น. 

3. กําหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 

คาธรรมเนียมการฝกอบรมของหลักสูตร 

 
-  คาลงทะเบียนฝกอบรมแบบ Onsite ทานละ 10,000 บาท (รวมภาษีมูลคาเพ่ิมแลว) ท้ังนี้  

   คาลงทะเบียนขางตนรวม คาอาหารกลางวัน และอาหารวาง 

-  คาลงทะเบียนฝกอบรมแบบ Online ทานละ 3,500 บาท (รวมภาษีมูลคาเพ่ิมแลว) 

หมายเหตุ กรณีผูเขาอบรมมีจํานวนไมถึงตามท่ีกําหนดผูจัดอบรมจะแจงใหผูสมัครเขารวมอบรมทราบลวงหนา 

 

เง่ือนไขการผานการอบรมและไดรับประกาศนียบัตร 

1. ทดสอบประเมินความรูภาคทฤษฎีดวยแบบประเมินผลกอนการฝกอบรม (Pre-Test) 
2. ทดสอบประเมินความรูภาคทฤษฎีดวยแบบประเมินผลหลังการฝกอบรม (Post-Test) เกณฑการผาน

ไมนอยกวารอยละ 70 
3. ผูเขารับการฝกอบรมเขารับการฝกอบรมไมนอยกวารอยละ 80 ของระยะเวลาฝกอบรมตลอดหลักสูตร 
4. ผูเขารับการอบรมจะตองนําเสนอผลการฝกปฏิบัติของกลุมในวันสุดทายของการฝกอบรม 

 
 

สถานท่ีฝกอบรม 

 

 
สอบถามรายละเอียด 

 

หากทานมีขอสงสัย และ/หรือตองการทราบรายละเอียดเพ่ิมเติม สามารถติดตอสอบถามไดท่ี              

ผศ.เอกรินทร  วทัญูเลิศกุล หมายเลขโทรศัพท 08 9116 6062 

 

ณ. หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  

เลขท่ี 2 ถนนราชธานี ตําบลในเมือง 

อําเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 34000 

โทรศัพท +66 0 4535 2000 ตอ 1700  



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 7 

 

ดําเนินการฝกอบรมโดย 

 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี (Ubon Ratchathani Rajabhat University) 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

2 ถนนราชธานี ตําบลในเมือง อําเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 34000 

หมายเลขโทรศัพท 0 4535 2000 ตอ 1700 

หมายเลขโทรสาร 0 4535 2108 

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส office.i@ubru.ac.th 

เว็บไซต http://www.ubru.ac.th, http://www.ind-tech.ubru.ac.th 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

    
 
    

 

หนาที่ 8 

 


